
53. Egbert-Günther-Basketball-Gedächtnisturnier 
am Sonntag, 17.12.2023 im E.T.A.-Hoffmann-Gymnasium Bamberg 

 

Gruppeneinteilung 
Gruppe A Gruppe B 

Die Neukammer (2016/17/18) 
Hulk Hoden (2005/01/07) 
Sahabit (22/23, 23/24) 
Hoops, I hit it again! (2019) 

Chicken `n` Steaks (1990) 
Cabiballaz (2012) 
Eleven Ups (2011/07)  
E.T.A. 2K14/10 (2014/10) 

  

Spielplan Vorrunde 

obere Halle untere Halle 
Spielbegegnung  SR Kampfgericht 

Spiel-
beginn Spielbegegnung  SR Kampfgericht 

 08:50 Turniereröffnung mit Begrüßung 

Die Neukammer - Sahabit 
Tariq 

Fritsch 
Hoops, I hit it 

again! 
09:00 Eleven Ups - Cabiballaz 

Rothaug 
Ghamary 

Chicken `n` 
Steaks 

Hoops, I hit it again! - Hulk Hoden 
Tariq 

Fritsch 
Die Neukammer 09:45 

Chicken `n` Steaks - E.T.A. 
2K14/10 

Rothaug 
Ghamary 

Eleven Ups 

Die Neukammer - Hoops, I hit it 
again! 

Tariq 
Fritsch 

Hulk Hoden 10:30 Eleven Ups - Chicken `n` Steaks 
Rothaug 
Ghamary 

E.T.A. 2K14/10 

Sahabit – Hulk Hoden 
Tariq 
Bigot 

Hoops, I hit it 
again! 

11:15 Cabiballaz - E.T.A. 2K14/10 
Rothaug 
Ghamary 

Chicken `n` 
Steaks 

Die Neukammer - Hulk Hoden 
Tariq 
Bigot 

Sahabit 12:00 Eleven Ups - E.T.A. 2K14/10 
Rothaug 
Ghamary 

Cabiballaz 

Sahabit - Hoops, I hit it again! 
Tariq 
Bigot 

Die Neukammer 12:45 Cabiballaz - Chicken `n` Steaks 
Rothaug 
Ghamary 

Eleven Ups 

Spielplan Endrunde 

1. Gruppe A - 1. Gruppe B 
Tariq  

Rothaug 
2. Gruppe A 14:00    

Siegerehrung und geselliges Beisammensein (bis spätestens 20 Uhr) anschließend im Spezial-Keller 
 

Wichtige Hinweise zum Turnier 
 

Es gelten die offiziellen FIBA-Regeln mit folgenden Ausnahmen:  
 Spielzeit 2x12 Minuten, 
 In der letzten Minute der zweiten Halbzeit bzw. Verlängerung wird auch bei 

Korberfolg die Spieluhr gestoppt, 
 Halbzeitpause 1 Minute, 
 keine Auszeiten in der Vorrunde (Endrunde 1 pro Halbzeit),  
 4 persönliche Fouls,  
 Teamfoul-Freiwürfe mit dem 7. Mannschaftsfoul,  
 Mannschaften müssen mit mindestens 3 Spielern das Spiel beginnen, 
 Bei Unentschieden gibt es 3 Minuten Verlängerung. Ist danach wieder keine 

Entscheidung gefallen, folgt eine „Sudden Death“-Verlängerung, die mit einem 
Sprungball beginnt und mit dem 1. erzielten Punkt (Feldkorb oder Freiwurf) 
endet, 

 Es gibt keinen Wurfuhr-Zeitnehmer. Offensichtliches Zeitspiel soll jedoch von 
einem Schiedsrichter unter Anwendung der offiziellen Wurfuhr-Regel nach 
lautem Anzählen ("8 ... 5, 4, 3, 2, 1, Pfiff") abgepfiffen werden!, 

 Das Team mit mehr Frauenanteil bestimmt den Spielball (Damen- oder 
Herrenball). Bei gleichen Frauenquoten und Uneinigkeit der beiden Teams 
entscheidet das Los.  

 Bei Punktgleichheit in der Endtabelle entscheidet nacheinander: 1. Direkter 
Vergleich der punktgleichen Teams, 2. Korbdifferenz der punktgleichen Teams 
von allen Spielen in der Gruppe, 3. Höheres Offensivergebnis von allen 
Spielen in der Gruppe, 4. Los. 

 

Jede/r Spieler/in darf während des Turniers grundsätzlich nur für ein Team 
spielen. Bei personellen Engpässen ist ein Aushelfen in einem anderen Team 
nur mit Einverständnis (schriftlich auf Spielbogenrückseite) des Gegners möglich. 
 

Jede teilnehmende Mannschaft ist für den Einsatz von geeigneten Kampfrichtern 
verantwortlich. Nach o.g. Einteilung im Spielplan sorgt  die genannte Mannschaft 
eine/n Anschreiber/in und eine/n Zeitnehmer/in. Schiedsrichter/innen werden für 
das gesamte Turnier gestellt! 
 

Während des Turniers wird sich wieder eine Gruppe von Schülerinnen und 
Schülern um das Catering im Foyer zwischen Alt- und Neubau (nicht im 
Mensabau!) kümmern. 
 

Pro teilnehmender Mannschaft wird eine Meldegebühr von mindestens 50,00 
EUR fällig, die in bar am Turniertag durch die/den Mannschaftskapitän/in zu 
zahlen ist. Sie wird nach Abzug der Turnierkosten zweckgebunden für den 
Schulsport am E.T.A. verwendet 
  

Keine Haftung für Personen- und Sachschäden! 
 

Stand: 13.12.2023 11:16 (Version 1.1) 
 

  

Das Turnier im Internet 
www.Egbert-Guenther-Turnier.de 

www.facebook.com/Egbert.Guenther.Turnier 
www.instagram.com/egbertguentherturnier 

 


